
Consejos para el entrenamiento



ACCESO

- Haz clic en el icono de inicio de sesión en la esquina superior derecha 
- A continuación, introduce el nombre de usuario y la contraseña



CUENTA
-      Utiliza el lápiz de la esquina superior derecha para editar la cuenta 
-      Selecciona la versión de entrenador de mecanografía
-      Cambiar el nombre de usuario, etc.
-      Selecciona el Avatar
-      ¡No te olvides de GUARDARLO!



ENTRENADOR DE MECANOGRAFÍA
- Inicia el entrenador de mecanografía con el BOTÓN DEL ENTRENADOR DE MECANOGRAFÍA en la 
parte inferior izquierda.



ENTRENADOR DE MECANOGRAFÍA
- la mecanografía se entrena en 5 niveles de aprendizaje diferentes



LOS GRUSCHUS

- Después de una lección completada con éxito, los pequeños monstruos de la escuela primaria, los 
"Gruschus", entran en una caja de cartón.
-      al hacer clic en el recuadro se accede directamente al juego de Gruschu



LOS GRUSCHUS

- Haz clic en la casilla para seleccionar el Gruschus recogido



LOS GRUSCHUS

- Pulsando sobre una de las casillas, puedes elegir el número de Gruschus que has ganado.



LOS GRUSCHUS

- Los Gruschus con la misma forma pueden ser pinchados y combinados entre sí haciendo clic en las 
flechas circulares



LOS GRUSCHUS

- Al combinar los Gruschus, se crean Gruschus cada vez más grandes en 5 etapas de nivel, hasta llegar 
al desconocido MEGA-Gruschu



QUE TE DIVIERTAS TECLEANDO ☺




